Specjalnosc¢:

Grafika komputerowa

Kierunek: Informatyka
Poziom ksztatcenia: studia | stopnia (inzynierskie)
Profil: praktyczny

Forma studiow:

stacjonarne, niestacjonarne

Opis specjalnosci:

Specjalnos¢ grafika komputerowa stworzona zostata z myslg o
nauczaniu umiejetnosci praktycznych i rozwijaniu kompetencji w
zakresie grafiki komputerowej i technik multimedialnych oraz grafiki
wydawniczej, a takze metod modelowania i animowania obiektéow
2D i 3D z wykorzystaniem metod i srodkéw informatyki. Potrafi
praktycznie wykorzystywac¢ najnowsze technologie z grafiki
komputerowej oraz szybko dostosowac sie do wymogéw i potrzeb
rynkowych. W programie studiéw na tej specjalnosci ktadzie sie
szczegblny nacisk na przedmioty zwigzane z zagadnieniami
graficznymi i multimedialnymi, w szczegdlnosci obrobka obrazéw
rastrowych, projektowanie grafiki wektorowej, grafiki 3D i animacji
(w tym wizualizacji architektonicznych) przy uzyciu najnowszych
narzedzi i technologii.
Absolwent specjalnosci grafika komputerowa moze znalezé
zatrudnienie miedzy innymi w:

® agencjach graficznych,

e agencjach fotograficznych,

e agencjach reklamowych i marketingowych,

e zakfadach poligraficznych,

e wydawnictwach,

e firmach tworzacych gry komputerowe.
Absolwent moze kontynuowad dalsza nauke na wybranej specjalnosci
na poziomie studiéw magisterskich.
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