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RAZZLE - DAZZLE TRASH to eksperyment badajgcy widzenie
przestrzenne wobec reprezentacji dwuwymiarowej. Efekty optycz-
ne wywotane przez wzory graficzne oraz to, jak je postrzegamy,
znajdujg sie wcigz w obszarach dociekan naukowych.

Uzyliémy ksztattéw geometrycznych i wzajemnie sie przenikajacych
ptaszczyzn, by wykreowac zaskakujace przestrzenie, fudzace per-
spektywy, niepokojace obrazy. Zamienilismy zaleznosci przestrzen-
ne wystepujace w rzeczywistosci na liniowe, katowe i barwne,
dostosowujac je do ptaszczyzny obrazu.

By wyznaczy¢ przestrzen percepcyjng obrazu, uwydatnilismy aber-
racje optyczne, wywotujace wspétoddziatywanie form. Za pomoca
animacji, wzoréw i deseni przeksztatcamy perspektywy. W swoich
pracach chcieli§my nawigza¢ do odczucia zawrotu glowy i braku
réwnowagi, postugujac sie wzbudzajgcymi je kontrastowymi wzora-
mi i powolnymi ruchami ksztattéw.

Nasze dziatania krytycznie odnosza sie takze do obecnego proble-
mu cywilizacyjnego: rosnacej ilosci $mieci i odpadkéw powstaja-
cych na liniach produkcyjnych. Ukrywamy je zaréwno przed wzro-
kiem, jak i umystem.

Kamuflaz dazzle to rodzaj kamuflazu stosowanego podczas li Il
wojny $wiatowe]. Kubistyczne desenie, naktadajace sie naforme
statku, skutecznie utrudniaty ocene ich predkosci i kierunku
todziom podwodnym. Wzér stanowity mocno kontrastujgce kolory
i zZtozone ksztatty, zaczerpniete z kubizmu.
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